FuRball- und Leichtathletik — Verband
Westfalen e.V.

Kreisjugendausschuss 18 Lemgo
i.A. Stefan Kuphal , Am Hammbuschkotten 12,
33818 Leopoldshdhe; Tel.: 05202/956335
Mail: stefan.kuphal@flvw-kreis-lemgo.de

Hallenkreismeisterschaftsendrunde
2012/2013 fur F-, E- und D-Junioren

Turnierbestimmungen G — D Junioren:

e Die Turniere werden nach den aktuellen Hallenful3ballregeln des FLVW gespielt.

Um Unklarheiten zu vermeiden mdéchte ich kurz auf folgendes hinweisen:

Anstol3:

Beim Anstol? ist der Ball nach vorne uber die Mittellinie zu spielen.

Es kann ein Tor direkt vom Anstol3 aus erzielt werden.

Die gegnerische Mannschaft muss mind. 3 Meter vom Ball entfernt sein.
Seitenaus:

Bei Seitenaus wird der Ball durch Einrollen ins Spiel gebracht.
Die gegnerische Mannschaft muss mind. 3 Meter vom Ball entfernt sein.
Durch das Einrollen kann kein direktes Tor erzielt werden.

Toraus + Torwartspiel:
Bei Toraus, verursacht durch die angreifende Mannschaft wir der Ball durch Werfen, Rollen oder Abstol3
ins Spiel gebracht.
Nach Absto3/Abwurf ist der Ball erst nach Verlassen des Torraums im Spiel.

Erfolgt der Abwurf oder AbstoR tiber die eigene Spielhélfte hinaus, ohne dass ein anderer Spieler den
Ball beriihrt hat, (Vorteilsbestimmung beachten) ist auf Freistol3 fur die gegnerische Mannschaft von der
Mittellinie zu entscheiden. Kein gegnerischer Spieler darf sich beim Abstof3/Abwurf im Torraum
aufhalten, bevor der Ball im Spiel ist.

Ab D-Jgd darf der Torwart den Ball nicht Gber die Mittellinie werfen oder schiel3en, wenn er ihn vorher mit

den Handen kontrolliert hat. (Vorteilsbestimmung beachten) FreistoRR fir den Gegner von der Mittellinie.
FreistoR3:

Alle FreistoRe sind indirekt. FreistoRentscheidungen im Strafraum (auf3er StrafstoR3=verbotenes Spiel)

sind von der gestrichelten Linie auszufihren.

Beruhrt der Ball die Hallendecke ist auf Freisto3 von der Mittellinie fir den Gegner zu entscheiden.

Die gegnerische Mannschaft muss mind. 3 Meter vom Ball entfernt sein
Ruckpassregel:

Die Ruckpassregel wird nur bei den D — Junioren angewandt.

Tore:

G — D Junioren: KleinfeldfuBballtore

Hier weist der Kreis nochmal auf die Sicherung der Tore hin, die gewahrleistet sein muss. Der
Kreisjugendausschuss priift die Sicherung der Tore vor Spielbeginn.

Mannschaftsstarke



G —Junioren: 6 Feldspieler/innen & 1 Torwart/in
F- und E — Junioren: 5 Feldspieler/innen & 1 Torwart/in
D — Junioren 4 Feldspieler/innen & 1 Torwart/in

Die Gesamtmannschaftsstarke darf jeweils 12 Spieler/innen nicht Gberschreiten.
Die Ersatzspieler und max. 2 Betreuer haben sich hinter der eigenen Torauslinie aufzuhalten.
Aus- bzw. Einwechselungen dirfen nur von der eigenen Torauslinie aus erfolgen

Spielzeit:
Normale Spielzeit: 1 x 12 Minuten
Verldangerung: 2 x 3 Minuten (nicht bei G-Junioren)
Elfmeterschieflen: 3 verschiedene Schiitzen (nicht bei G-Junioren)

(7Meter Linie)

- Spielberichtsbdgen sind auszufillen; diese werden vom ausrichtenden Verein ausgehandigt.
Bitte an die Spielerpasse denken. Die Turnierleitung/Schiedsrichter/der Kreisjugendausschuss sind (ist)
jederzeit berechtigt eine Passkontrolle durchzufiihren.

- Die Sporthalle darf nur in Turnschuhen mit heller, bzw. nicht abfarbender Sohle betreten werden.
Spieler und Betreuer, die dieser Anordnung nicht Folge leisten, diirfen nicht an den Spielen
teilnehmen.

- Anstol3 hat die jeweils erstgenannte Mannschaft; diese spielt von der Zuschauertribiine aus
gesehen von links nach rechts.

- Die Wertung (keine Wertung bei den G —Junioren) erfolgt zunéchst nach dem Punktverhaltnis.
Bei Punktgleichheit entscheidet die Tordifferenz,bei gleicher Tordifferenz die Mehrzahl der erzielten Tore.
Bei weiterer Gleichheit entscheidet das Ergebnis des direkten Vergleiches.
Sollte dieser unentschieden ausgegangen sein, entscheidet ein StrafstoRschielRen.

- Anderungen / Erganzungen (z.B. betr. hallenspezifischer Bandenregelung, Strafraumregelung, u.4.) der
Turnierbestimmungen sind vorbehalten.

Diese werden in Absprache mit den jeweiligen Trainern / Betreuern vor dem betreffenden Turnier
festgelegt.

Wir bitten daher alle Mannschaften rechtzeitig vor dem jeweiligen Turnierbeginn vor Ort zu sein.
Entscheidungsgewalt hat die Turnierleitung.

Umkleidegelegenheiten sind in den Hallen vorhanden.

Wie immer bei Hallenturnieren mit mehreren Mannschaften herrscht ab und an ein gewisser Platzmangel in
den zur Verfiigung stehenden Umkleiderdumen.

Alle Mannschaften werden daher darum gebeten, sich miteinander zu arrangieren.

Der Veranstalter und der Ausrichter tbernimmt fir Garderobe und Wertgegenstande keinerlei Haftung.
Hierauf ist selbststandig zu achten.

Zuschauer sind herzlich willkommen.

Wir winschen allen Mannschaften mit Inren Betreuern und Trainern eine gute Anreise, recht viel Spal}
und Erfolg.

Wir hoffen auf spannende Spiele und vor allem auf faires und
sportliches Verhalten aller.

Die Ergebnisse sind der spielleitenden Stelle noch am Spieltag (per Mail) zu tGbermitteln.
stefan.kuphal@flvw-kreis-lemgo.de



